Denizde Komuta Kontrol Sistemleri

Felsefesine Bir Dokunus

Savas icindeki hicbir faaliyet komuta kontrol kadar 6nemli degildir. Komuta kontrol tek basina ne bir
muhabere kazanabilir ne de bir yere destek saglayabilir. Ama komuta kontrol olmadan savasanlar tlkeleri
adina micadele edenler degil siddet aktaran araclar haline donerler. Komuta kontrol ile askeri faaliyetler
bir amag kazanir. Ornegin bir geminin savas gemisi olmasi komutaninin asker kisi olmasindan gecer. Asker
kisi demek komuta altinda olan kisi demektir. Komuta kontroliin akillarda olmasi gereken en 6nemli husus
olmasi gerektigi bir tarafa, komuta kontrolli savasin bir fonksiyonu gibi disiinmek hata olur. Komuta
kontrol istihbarat, lojistik, elektronik harp, denizalti harbi gibi savasin tim fonksiyonlarini kapsar ve onlara
bir bitiin olarak anlam verir.

Savasin ruhu birliktelik gerektirir. Birliktelik olmazsa savasin temel prensipleri olan siklet merkezi, komuta
birligi veya hedef prensipleri ¢ignenmis olur ki, prensipleri ayaklar altina almak yenilginin habercisi
sayilabilir.

Silah ve sensor menzillerinin artmasi ile modern savas deniz platformlarinin daginik gérev yapmasini dikte
etmektedir. Daginiklik goreceli bir kavram olmakla birlikte eski savas filmlerinde goérdiugimiz birlikte
hareket eden onlarca geminin artik ¢ok sik goriilemeyecegi manasindadir. 1800’lerde diismana karsi
birbirinden birkag yiz yarda mesafede koordineli hareket eden gemilerden bahsederken, bugiin artik
ylzlerce mil mesafeden gemiler koordineli harekat icra edebilmektedir. Cografi ayrilik, siklet merkezi
prensibi ile celismez. Modern komuta kontrol sistemleri ile silahlarin koordineli ayni maksat icin
kullaniimasi ile siklet prensibi ve hedef  birligi saglanir. Platformlar  (Sulistu
gemilileri/denizaltilar/ucaklar/insansiz araglar) daginik olsa da birbirleri ile haberlesmek, harmoni icinde
hareket etmek zorundadirlar.

Birlikte hareket edebilme bir viicut gibi uyumu dikte eder. Elde hissedilen yanma acisina 5 saniye sonra
reaksiyon vermenin énemi yoktur. El zamaninda gekilmez ise el yanar. Beyinden ele sicaktan uzaklasma
emri derhal gitmelidir.

Zaman bilgi akisinda 6nemli bir faktérdir. Yaklagsmakta olan tehdidi miimkdin olan en kisa zamanda tespit
edebilmek icin kesif gbzetleme sensorlerinin mimkiin olan en genis bolgeyi kapsamasi gerekmektedir.
Ornegin gemiye yaklasan siipersonik, satha yakin ugabilen bir seyir fiizesinin 50 NM’dan ateslendigini
disindrsek ve gemiden tespit mesafesinin gemi ufuk hattini kestigi noktada 12 mil oldugunu kabul
edersek bu geminin yaklasmakta olan glidiimli mermiye reaksiyon zamani sadece 10 saniyedir. Savunan
gemi kendisine rapor veren bir hava erken ihbar ucagi veya ileri gézetleyici' kullaniyorsa, fiizeyi daha énce
tespit edebilecek ve filizeye elindeki baska bir silahla angaje olabilecek, gérev cevrim siiresi (Disman
flizenin ateslenme zamanindan itibaren 6l¢Ulr) artacaktir. Sesli rapor verme yerine, ileriden rapor veren
bir birligin radar ekranlarinda gordiigli hedef bilgisi kendisini veya birligini savunan geminin atis kontrol
sistemlerine otomatik aktarilabiliyorsa artik yeterli zamani kazanmaya baslamisiz demektir.

! Daha ileride géreviendirilmis gemi radarindan istifade. Ornegin iran Fiizelerini gdzetlemek icin konuslandiriimis
Kirecik radari tam da bu maksada hizmet etmektedir. Maksat diinyanin yuvarhigindan dolayi hemen kalkista tespit
edilemeyen iran fiizelerinin daha kalkista tespit edilerek, reaksiyon zamani kazanilmasi ve miimkiinse Dogu
Akdeniz’'deki AEGIS donaniml gemilerden reaksiyon gosterilmesidir.
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Sorun flizenin tespiti ile bitmez. Her hedef siirekli takip edilmelidir. Clinki tehditler degisken manevra
ozellikleri gosterebilirler. Flizenin takip edilmesindeki gereklilik sadece onun nereye gidebilecegi ile ilgili
degildir. Elinizdeki silahlarin vurma olasiliklarina ve angajman doktrinine (6rnegin at-bak-at) gore gelen
flzeye angajman icin ardi ardina kararlar verilmesini gerekli kilabilir. Yanlis kararlar ¢ok degerli savunma
flzelerinin harcanmasina veya geminizin, canlarin ve hatta savasin kaybina neden olabilir.

Komuta kontrol sistemlerindeki zaman kaybi bilginin degerinde ciddi azalmaya neden olmaktadir. Burada
s6z konusu olan zaman sadece hedefin aranmasi ve teshis edilmesi icin gerekli zaman degil, ayni zamanda
bilginin dagitiimasi icin gerekli zamandir. Once teshis ve bilginin dagitimi siiratli karar verebilme yetenegini
de saglamaktadir. Karar vericiler, kararlarinin sorumlulugu tastyabilmek i¢cin minimum kabul edilebilir
bilgiye ulasmak zorundadirlar. Hedefin tespit edilmesi yeterli degildir. Kesif gozetleme yapilabilmesinin
yani sira teshis saglayacak kadar hassas goriintli ve angajmanin dogru yapilabilmesini saglayacak kadar da
hassas hedef koordinati gereklidir.

Bilginin hassasiyetindeki belirsizlik “zaman” ile artar. Bilginin paylasiimasi ve islemden gegirilmesi zaman
almaktadir. Alinan data ve onun bilgiye dontstirilmesi sirasinda bilgi ise yaramaz hale gelebilir. Belirli bir
durum karsisinda bilgi almaya calisirken diisman yeni bir konuma ge¢cmis olabilir. Harekatin siiresi nedeni
ile akan bilgi miktari komutanin algilayabilecegi, vermesi gerekli kararlar hakkinda degerlendirme
yapmasini sinirlayabilir, baska bir karar almasini gerektirebilir. Dolayisi ile komuta kontrol zamana karsi bir
yaristir. Komutanin karar icin harcadigi her saniye / dakika harekatin temposunu dislrir. Dolayisi ile
komutanlar harekat sirasinda karar verme ve icra sirelerinin, en azindan rakiplerinden siiratli olmasini
arzu ederler. Siratli olmanin bir siniri yoktur ama savas karsilikli isteklerin kabul ettirilmesi oldugu igin,
kriter; rakipten 6dnce ortami anlayip, analiz edip karar vererek harekete gecmektir. Birlikte hareket eden
platformlar, karsilarindaki birlikte hareket eden platformlara karsi miicadele edecek onlardan 6nce
asagidaki karar ¢evrimini strekli ve istikrarli bir sekilde isletmeye ¢alisacaklardir. MilSOFT gibi kuruluslarin
Urettigi Denizde komuta sistemleri de bu miicadelenin araglaridir.

Ortak Taktik Resim Ortak Taktik Resim

Adapte Ol Adapte Ol

Durumsal Farkindalik

Harekete
Karar Ver Geg

Komutan'in Niyeti ve Emirleri

Diisman Komutan Dost Komutan

Temelde kararlar durumun anlasiis sekline gore verilir. Karar cevrimin kritik anidir. Gegmisteki
deneyimler, beklentiler, kiltir, yeni ortaya ¢ikan olaylar savas sirasindaki adapte olma yetenegini etkiler.
Komutanin adapte olmasi kendisine sunulan resmin dogrulugu ile ilgilidir. Resim dogrudan goézlem,
sensorler, istihbarat sistemleri, ast birliklerin raporlari olabilir. Bu bilgiler miikkemmel olmayabilir. Rakip
tarafindan manipule edilmis, iletisim sistemleri karistirilabilir/aldatilabilir. Dolayisi ile komutan gérdigi
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resmin gercege mimkin olan en yakin resim oldugundan emin olmaya c¢alismaldir. Veya verdigi kararin
hangi belirsizlik (bilinmeyenler) icinde verdigini cok iyi bilmelidir. Komutanhk erdemi en iyi belirsizlik icinde
kendisini gosterir. Denizdeki komutanlar belirsizligin etkilerini liderlik, ekip calismasi, gergekli egitim,
organizasyonda ve cihazlarin kullaniminda esneklik ve dogru bir doktriner savas anlayisi ile giderirler.

Komuta kontrol sistemlerinin etkinligi siphesiz komutanlik makaminin ve otoritesinin nasil kullanildigi ile
de cok yakindan ilgilidir.

Komutanlar otoritesini iki kaynaktan alir. Bunlar kendisine gorevi nedeni ile verilen resmi ve yasami
boyunca kazandigi sahsi otoritedir. Resmi otoritenin kaynagi kanun ve yonergelerdir. Sahsi otoritedeki etki
ve karizma da tecriibe, sohret, karakter ve kisisel 6rnek olmaktan gelir.

1805 Trafalgar Savasi’'nda Amiral Horatio Nelson sadece (g taktik mesaj kullandi. Nelson’un inisiyatif
kullandirdigi bilinir. Stiphesiz bugiliniin komutanlari da Nelson’un prensiplerinden habersiz degildir. Tek
fark, meshur deyimle zamanin ruhu birliklerin daha yakindan kontrol ve koordinesini dikte etmektedir.
Diger taraftan glinimuziin elektronik harp ortami, “distributed lethality” gibi kavramlari denizdeki
komutanlarin inisiyatif sahibi olarak yetistirilmelerini zorunlu kilmaktadir.

Askeri harekatlarda birka¢ prensip karar verme sirecindeki gecerliligini korumaktadir. Savas karsilikli
¢ikarlarin gatismasi oldugu icin kararlar tek tarafli alinmaz. Diisman hesaba katilmalidir. Karsi taraf da ayni
seyi yapmaya calismaktadir. Kim daha siratli ve makul karar verirse ¢cok 6nemli avantaj kazanir. Askeri
problemler matematik hesaplamadan daha fazlasiniigerir. Askeri analiz ve problemi ¢dzebilecek yaraticilik
gerektirdigi icin savas sanattir. Askeri problem ¢6zme kabiliyeti sadece yaraticilikla olusmaz. Deneyim,
egitim, akil, kararhlik, 6ngori ve karakter gerektirir. Askeri kararlarin hepsinin bir dereceye kadar eksik
bilgiye dayanilarak verildigi, askeri bir problem igin miikemmel ¢6ziim olmadigini bilmekte fayda vardir.
Komuta kontrol sistemi de asla bilgisayar, radar gibi cihazlardan olusmaz. Komuta kontrol her zaman
problemdi ve ¢dziimlerinin merkezinde hep insan vardi. Ornegin Almanya’nin ingiltere’ye hava
saldirilarinda ingiliz ucaklarini basarili kilan radarlar degildi. Alman radarlar zaten ingiliz radarlarindan
Ustiindl. ingilizleri GUstiin yapan bilginin dagitilmasi ve ucaklara emir olarak gonderilebilme
organizasyonuydu. Komuta kontrol sisteminin merkezi insandir ve isletilmesi i¢in olusturulan komuta
kontrol organizasyonudur.

Tim savaslarda taraflar icin bilinmezlikler vardir. Harp
terminolojisinde savasin belirsizligi (Fog of war) olarak da
adlandinlir. Harp sanatinda bilinmezlik, bildigimiz ile bilmek
istediklerimiz arasindaki farktir. Bilinmezlikler savasta son derece
yaygindir. Rakip ve niyetleri hakkinda bilinmezler, cevre sartlari
hakkinda bilinmezler hatta kendi kuvvetlerimiz hakkinda
bilinmezler de vardir. Bilinmezlikler miimkiin oldugu kadar bilgi
toplayarak azaltilmaya calisilir. Harbin dogasi mutlak kesinligi elde
etmeyi imkansiz yapar. Toplanan bilgiler komutanin bilinmezlerini azaltir ama higbir zaman yok etmez.
Bazen bilgi pesinde kosmak komutanlari durum hakkinda daha az bilgi sahibi olmasina neden olabilir.
Clausewitz’in dedigi gibi “Savas sirasinda elde edilen bilgilerin biiyiik kismi birbiri ile gelisir, daha biiyiik bir
oranda bilgi yanlistir, daha da biiyiik oranda bilgi ise belirsizdir.” Eger bilgi dogru birlestirilmez ve idare
edilmez ise Komutan sensor ve kaynaklardan gelen bilgiler icinde kaybolabilir. Belirsizlik girdi yapilan
“data”nin artmasi ile azalmaz. Data analiz edilmelidir. Maksat hicbir zaman daha ¢ok bilgi toplanmasi degil,
gorevin yapilabilmesini saglayacak bilginin toplanmasidir.
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Adi ¢ok duyulan ortak resim (Common Operational Picture) herkes ayni bilgiye erisebilecek manasinda
degil, herkes ayni detayl, kullanabilecek? manasindadir. Bilgi farkli katmanlarda ve farkli bicimde
sergilenebilir. Taktik komutan bilginin kendisine yetecek kismina erisirken, stratejik komutanlik bitiin
resmi gormek isteyecektir. Ancak istedigi takdirde taktik komutanin detayina da vakif olabilecektir. Bilgiye
erisim kritiktir. Bilginin gelecekte islenmeye devam edecek oldugu bilinse bile bilgiye en siiratli sekilde
erisim saglanmalidir. Farkli kullanicilar farkli ihtiyaglar nedeni ile bilgiye ulagim ihtiyaci gosterir. Bazilarinda
sadece alg farkhligi® olabilecegi gerekgesi ile farkli kullanim/ gésterim niyet edilebilir. Sonucta islenmis
bilginin gdsterimi farklilk gosterir.

Verilen gorevleriicra etmek icin komutanin karar vermesi ve icra etmesi siirekli devam eden bir ¢evrimdir.
Karar cevrimi OODA
(Observe Orient Decide Act
- Gozlemle, Adapte ol, Karar
ver ve Faaliyete Geg) olarak
isimlendirilir. Cevrim kavga
icin ellerini kullanan

Savas Sahnesindeki . o
Faaliyetler i i boksérlerden iki muhasim

deniz glciine kadar genis bir

yelpazede uygulanabilir.
Model karar vericiyi komuta
kontroliin temel elemani
olarak kabul eder. Karar
verici elindeki sensor, bilgi
sistemleri ve raporlarla ortami izler. Data birlestirilir, sergilenir. Komutan sergilenen resme kendisini
adapte eder. Sensorlerden gelen bilgiye tahminlerini, faraziyelerini, tecriibelerinden ve bilgisinden gelen
analizini ekleyerek ne oldugunu anlamaya calisir. Komutan anlayisina gore ne yapilacagina karar verir. Son
olarak da kararinin uygulanmasi igin planini uygulamaya koyar. Uygulama sirasinda komutan olaylari izler.
Cevrim tekrar baslar. Savasin bilinmezlikleri komutanin gézlemlemesini, adapte olmasini, karar vermesini
veya harekete gecmesini engelleyebilir.

Komutan'in Niyeti ve
Emirleri

Denizde bilgi icin yapilan micadelenin bir de taarruzi tarafi vardir. O da rakibin resme mani olmaya
cahsmaktadir. Aldatma harekati, gizlenme veya elektronik harp vasitasi ile olabilir.

Bilgi toplamanin ilk basamagi, onu olusturan yapi taslarinin anlasilmasidir. Data bilgisayarlar arasindaki
bitler ve baytlar, telefondan, telsizden belgegecerden verilen bir bilgi veya video olabilir. Data denizdeki
savasanlarin dogrudan gozlemleri de olabilir. Hedefinden donen bir radar dalgasi, sualtindaki bir balinadan
donen ses yansimasi olabilir. Tim bu ham bilginin anlam kazanabilmesi icin kullanacak insanlara anlaml
hale getirilmek zorunlulugu vardir.

2 Kullanilabilme, kullanicinin kendi iradesi ile verecegi érnegin bilmesi gereken prensibi ile sinirlanabilir. Burada
kastedilen bilginin erisilebilir olmasidir.

3 Stratejik resme baktiginda bir yiizbasi bir degerlendirme yaparken, bir oramiralin cok daha farkli bir
degerlendirme yapabilir.



Anlama olaylar sonucu ortaya ¢ikan durumsal farkindaligi saglar ve diismanin gelecek icin hareketlerinin
tahminine yardimci olur. Anlama karar verilmesini saglar. Diger taraftan dnceden belirlenemeyen etkiler
bilgi toplanmasini ve karar verilmesini veya kararin seklini etkiler.

Komuta kontrol bazen bir helikopterin piste yaklasma usulleri gibi kurallar manzumesi olarak ortaya
cikarken bazen komutan niyetleri ve konseptlerin uygulanmasina yardim eder. Daha da ileride yapay zeka
/ derin 6grenme (Artifical Intelligence/Deep Learning) ile 6nerilerde bulunabilir. Taktik durumun taraflara
sagladigi avantaj dezavantajlar hakkinda bilgi verebilir.

Olaylarin detayli (tam kontrol) veya gevsek (gorev kontrolii) kontroli genellikle elde edilebilen bilginin
kalitesine baghdir. Detayl kontrolde zaman konusu kritiktir. Zaman kisitli veya bilginin yeteri kadar siiratli
akmadigi durumlarda tercih edilmez. Benzer sekilde astlarin verilen gorevle inisiyatif kullandirilarak
kontrol edilmesi, bilgi akisinda sorun oldugu veya zaman sinirli operasyonlarda tercih edilir. Pratikte
komutanlar goreve ve sartlara gére nasil astlarina kumanda edeceklerine karar verirler. Stphesiz gorev
kontroli astlarin ve Ustlerin liderlik vasiflari ile de yakindan ilgilidir.

is) il Karar verme, Komuta kontrol sistemine
sleme gilama hak . o
Sunakers sadece bir  geminin
Bilgi Degerlendirilmis Anlama
Ham Bilgi E> (Formatl, haritaya ':> Bilgi (Birlestirilmis, !:> (Seraztenmls rada I’Indan, sonarinda n,
(Ham mesajlar) |§Ienm|§,.aflla?lllr anallz. edllrfug, Eorelicstiimis) elektronik ha rp
hale getirilmis) sergilenmis)

sisteminden gelen
bilgilerin dahil edilmesi yeterli degildir. Modern harp tiim gemilerin sensorlerden gelen bilgilerinin
toplanmasini, kullanicilara seviyelerine ve cografyaya gore dagitilmasini dikte etmektedir. Modern harbin
bilgi ihtiyaci neredeyse logaritmik 6lgcekte artmaktadir.

Sorun sadece bilginin toplanmasi degildir. Ortak resme ayni bilginin birka¢ defa farkh birliklerden
gonderilmesi, mutlaka bildirilmesi, kullanicilarin akan bilgi ile doyuma ulasmamasi igin filtrelenmesi bas
edilmesi gereken sorunlardan sadece birkagidir.

Savas Yonetim Sistemlerine girecek / kullanilacak bilgi 6nemine (Goérevle ilgili olmasina), dogruluguna,
zaman gecikmesine, kullanilabilirligine, bilginin tam olup olmamasina, hassasiyetine gore
degerlendirilmek zorundadir. Ornegin;

e  Eksik bilgi hic bilgi olmamasindan iyidir.
e Zaman gecikmesi fazla bilgi de hic olmamasindan iyidir.
e lgisiz veya dogru olmayan bilgi de hig bilgi olmamasindan kétidiir.

Komuta kontrol sistemlerinin sahip olmasi gereken en temel 6zellikler su sekilde sayilabilir.

Cevresiile iletisim icinde olup, degisimi takip edebilmelidir. Geri beslemeye olanak saglamalidir. Bir birimin
digerine bilgi ve emir aktarmasi bazen ise yarar ama asla yeterli degildir. Komutanlar sistemin Uzerinde
degil tam da ortasinda olmalidir.

Deniz Komuta Kontrol ve istihbarat sistemleri, komutanlara olaylari astlarini kontrol ve yonetme faaliyeti
sliresince dort temel yetenek kazandirir.

e Bilginin islenmesi icin toplanmasi,
e Filtreleme, birlestirme, degerlendirme ve gdsterime sunma (radar ekranlari, projeksiyonlar v.s)
gibi karsimiza g¢ikan islemden gegirme,



e Baskalari tarafindan kullanilabilmesi icin ilgililere ilgili bilginin gdnderilmesi, dagitilmasi
e Rakibin bilgiye erisimini, zarar vermesini engelleme icin koruma.

Modern savas tim bu islemelerin otomatik yapilmasini gerekli kilmaktadir. Bugiin artik bilginin
filtrelenerek sergilenmesi foksiyonlarindan bir sonraki asama taktiksel veya dokrinsel olarak komutanlara
tavsiye verebilen komuta kontrol sistemleridir. Taktiksel tavsiyeler IBM Watson’in Satrang sisteminde
oldugu gibi kendi kendine 6grenen sistemler olarak karsimiza gikabilecektir. Sliphesiz 6ldiirme yetenegi
asla bir makineye tamamen teslim edilemeyecek kadar 6nemli bir fonksiyondur. Dolayisi ile nihai karar
komutandadir. Sistemler yardimci, karar destek sistemleridir.

Deniz Komuta Kontrol Sistemleri;

Glvenilir olmahidir. Gerektigi zamanda tam performansi ile calismalidir.
Hata orani az olmalidir. Glvenilirlikte standart malzeme kullaniimasi,
yvedekli calisma, etkin lojistik destek saglanmasi, bilgisayar virtslerine,
aldatma elektronik karistirmaya karsi koruma da 6nemlidir.

Givenlikli olmalidir. Uygun seviyede birka¢ katmanl glivenlik ve kripto
sistemi ile destekli transmisyon glivenlik dnlemleri ile saglanir. Sitemin
temeli egitimli insandir.

C4l sistemleri karar vericilere harekatin temposu ile uyumlu siiratte hizmet etmelidir.

Suratle degisen ortama uyum saglayabilecek sekilde yeniden goérevler tanimlanabilmelidir. Esnek
olmalidir Esneklik sistem dizayni, ticari Grin kullanilmasi, tasinabilir olmasi gibi 6zelliklerle saglanabilir.
MiISOFT un kullandigi diinya standardi haline gelen Agik Mimari ve Data Distribution System (DDS) bunun
en glizel 6rnegidir.

C4l sistemleri ilgili tim komutanliklarca kullanilabilmedir. Birlikte ¢alisabilirlik 6nemlidir.

Dayanikh olmalidir. Kilit diigiim noktalarinin dagitilmasi ve korunmasi ile saglanir. Koruma fiziksel e
elektromanyetik giiclendirme ile saglanir. iletisim hatlarinda yedeklilik nemlidir.

Teknoloji gelistikge savaslarin yapilis bicimi de degisecektir. Komuta kontrol sistemlerindeki degisim savas
sahasinin daha net resmini cikarmamamiza yardim edecek, daha siratli karar ¢evrimi olusmasi saglanacak,
zaman boyutunda manevra sirati saglanacak, giiciin uygulanmasinda esneklik saglayacaktir.
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